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 Pembelajaran matematika di SMP yang masih bersifat prosedural yang 

menyebabkan rendahnya literasi matematis siswa. Penelitian ini 

mengembangkan bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan platform 

Lumi untuk kelas VII semester 1 serta menilai kevalidan dan kepraktisannya 

menggunakan metode R&D model pengembangan ADDIE dengan subjek 

penelitianya adalah siswa kelas VII SMP Muhammadiyah 9 Yogyakarta. Data 

dikumpulkan menggunakan angket validasi ahli dan angket kepraktisan guru 

dan siswa, serta observasi sekolah, dianalisis secara deskriptif kuantitatif 

dengan skala Likert. Hasil menunjukkan bahan ajar sangat valid 94,85% dari 

ahli materi, 97,5% dari ahli media, sangat praktis 89,06% dari guru, dan praktis 

79,13% dari siswa sehingga bahan ajar layak digunakan dalam pembelajaran 

matematika SMP. 
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 Mathematics learning in junior high schools is still procedural which causes 

low mathematical literacy of students. This study developed mathematical 

literacy-based teaching materials assisted by the Lumi platform for grade VII 

semester 1 and assessed its validity and practicality using the Research and 

Development (R&D) approach based on the AADIE model. The subjects of the 

study were grade VII students of Muhammadiyah 9 Yogyakarta Junior High 

School. The data were obtained from expert review questionnaires and 

practicality assessments administered to teachers and learners, which were 

quantitatively analyzed using a Likert scale. The results showed that the 

teaching materials were very valid 94.85% from material experts, 97.5% from 

media experts, very practical 89.06% from teachers, and practical 79.13% 

from students so that the teaching materials were suitable for use in junior 

high school mathematics learning. 
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Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi telah mengubah desain dalam penyajian bahan 

ajar. Pendidikan saat ini tidak lagi hanya bergantung pada buku cetak, melainkan 

pada pemanfaatan teknologi digital untuk menyampaikan materi pembelajaran, 

sekaligus menekankan perlunya pengembangan literasi digital untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran abad ke-21 (Area-Moreira et al., 2023). Bahan 

ajar digital yang dirancang dengan baik memungkinkan integrasi multimedia dan 
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interaktivitas yang mendukung pembelajaran aktif dan kontekstual, sehingga 

pengembangannya menjadi langkah penting dalam meningkatkan efektivitas, 

motivasi, dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran matematika (Weigand et al., 

2024). Tujuan pengembangan bahan ajar matematika adalah meningkatkan literasi 

matematis siswa agar mengetahui sebagaimana kemampuan siswa dalam 

merumuskan, menerapkan dan menilai matematika dalam konteks kehidupan 

nyata (Puspaningrum & Istihapsari, 2023). Literasi matematis menekankan 

kemampuan siswa dalam memahami, memodelkan, dan mengevaluasi dalam 

konteks kehidupan sehari-hari, dimana pembelajaran berbasis aktivitas interaktif 

dan pemecahan masalah berpotensi meningkatkan memampuan literasi matematis 

siswa (Kappassova et al., 2025). Literasi matematis merupakan sebuah proses 

(merumuskan, menerapkan, dan menginterpretasikan) untuk memecahkan 

permasalahan matematika pada konteks kehidupan nyata. Literasi matematis juga 

sangat bergantung pada kemampuan penalaran matematis, karena penalaran 

matematis yang logis dan sistematis memberikan kemudahan bagi siswa untuk 

(memahami, menghubungkan konsep, dan menyelesaikan masalah matematika) 

secara lebih akurat dan kontekstual (Haeruman et al., 2024; Tusa’diyah et al., 2023). 

 

Berdasarkan hasil observasi pada kegiatan pengenalan lapangan persekolahan 

(PLP) di SMP Muhammadiyah 9 Yogyakarta menunjukkan bahwa pembelajaran 

matematika masih menekankan aspek prosedural, sehingga kemampuan literasi 

matematis siswa dalam mengaitkan konsep dengan konteks kehidupan nyata 

belum berkembang optimal, didukung oleh penggunaan bahan ajar yang belum 

terintegrasi dengan konteks yang relavan. Selain itu guru masih terbatas dalam 

menyediakan media pembelajaran digital yang mudah dikembangkan sehingga 

cenderung minim unsur interaktivitas yang mendorong keterlibatan aktif siswa 

dalam pembelajaran. Perkembangan teknologi dan tuntutan pendidikan abad ke-

21 mendorong perubahan praktik pembelajaran matematika, dimana pendekatan 

konvensional yang berfokus pada prosedur dinilai belum optimal dalam 

mengembangkan keterampilan berfikir siswa secara mendalam dan kontekstual 

(Darling-Hammond et al., 2020). Oleh karena itu, diperlukan perancangan bahan 

ajar yang tidak sekedar menekankan aspek prosedural, tetapi juga membantu siswa 

mengaitkan konsep matematika dengan situasi nyata. Salah satu alternatif yang 

dapat dikembangkan adalah  bahan ajar berbasis literasi matematis dengan 

berbantuan platform Lumi digital, yang mampu menghadirkan pengalaman belajar 

interaktif dan kontekstual (Harisman et al., 2025; Aulia & Prahmana, 2022). 

 

Dalam praktiknya, platform dan paket interaktif berbasis web seperti H5P telah 

menjadi alat populer untuk membuat aktivitas pembelajaran yang interaktif seperti 

kuis, video interaktif, dan kegiatan interaktif lainnya. Bukti menunjukan bahwa 

penggunaan  sumber interaktif serupa dapat meningkatkan keterlibatan dan hasil 

pembelajaran dan meningkatkan kepuasan dan indikasi perbaikan hasil belajar 
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(Mutawa et al., 2023). Literatur nasional menegaskan bahwa pengembangan bahan 

ajar perlu melalui validasi ahli dan uji coba untuk memastikan kualitas isi, 

keterbacaan, antarmuka, dan interaktivitas sebelum diimplementasikan secara luas, 

sehingga bahan ajar digital berbasis literasi matematis berbantuan platform Lumi 

diharapkan memenuhi kriteria valid dan praktis (Annisah et al., 2024).  
 

Lumi merupakan salah satu platform yang memudahkan guru dalam membuat dan 

membagikan bahan ajar digital berbasis H5P. Melalui Lumi, pendidik dapat 

mengembangkan materi yang membuat teks, gambar, video, serta aktivitas 

interaktif sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik dan mendukung 

pengembangan literasi matematis. Berbagai penelitian telah menunjukkan bahwa 

bahan ajar berbasis Lumi praktis digunakan dan dapat diterapkan pada beragam 

mata pelajaran (Matana et al., 2024). Penelitian Ki Yen Ping (2025) menunjukkan 

bahwa penggunaan konten interaktif berbasis H5P dapat meningkatkan 

keterlibatan dan pengalaman belajar siswa melalui konten dinamis dan penilaian 

yang responsif, hal ini sejalan dengan penelitian Jacob & Centofanti (2024) 
menyatakan bahwa meskipun bukti tentang peningkatan hasil belajar masih 

menunjukkan hasil yang beragam dalam beberapa konteks pembejalaran daring. 

 

Materi rasio dipilih sebagai fokus pengembangan karena merupakan konsep dasar 

yang penting dalam literasi matematis, khususnya seperti perbandingan, skala, dan 

peta (Maryam & Sampoerno, 2021). Selain itu, pemilihan materi ini juga didasarkan 

pada kesesuaian dengan jadwal pembelajaran di SMP Muhammadiyah 9 

Yogyakarta dalam meningkatkan kemampuan literasi matematis siswa, sehingga 

diharapkan bahan ajar yang dikembangkan dapat mendukung pembelajaran yang 

lebih kontekstual dan bermakna. 

 

Penelitian Griseldis et al., (2024) menunjukkan bahwa integrasi instrumen interakrif 

digital dalam bahan ajar dapat meningkatkan keterlibatan, pemahaman konsep, 

dan literasi siswa, namun masih terbatas yang mengevaluasi secara mendalam dari 

aspek validasi dan praktikalitas berdasarkan penilaian oleh para ahli, guru, dan 

siswa dalam konteks literasi matematis disekolah dasar menengah pertama. 

 

Metode 

Penelitian yang dilakukan ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D). Proses pengembangannya dilaksanakan menggunakan model 

pengembangan ADDIE. Pengujian produk dilakukan melalui validasi ahli, 

sedangkan pengembangan bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan 

platform Lumi diakses menggunakan smartohone. Subjek penelitianya adalah 

peserta didik kelas VII SMP Muhammadiyah 9 Yogyakarta dengan dipilih secara 

acak oleh guru matematika, dengan alur pengembangan ADDIE. Adapun tahapan 
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metode pengembangan produk yang diterapkan dalam penelitian dapat dilihat 

pada gambar 1. 

 
Gambar 1. Pengembangan ADDIE 

 

Instrumen pengembangan digunakan untuk mengumpulkan data penelitian 

(Rismayanti et al., 2022). Uji coba produk bertujuan menilai kelayakan bahan ajar 

berbasis literasi matematis berbantuan platform Lumi melalui penilaian para ahli, 

guru, dan siswa dimana bahan ajar dinyatakan valid dan praktis apabila skor 

penilaian skala Likert memenuhi kriteria yang ditetapkan (Ikhlima et al., 2023). 

 

Pengolahan data pada penelitian ini dilaksanakan menggunakan pendekatan 

kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif diperoleh melalui hasil umpan balik 

berupa saran, masukkan, komentar, serta respon yang diberikan dari validator ahli, 

guru, dan siswa terhadap bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan 

platform Lumi yang sedang dikembangkan. Data kuantitatif diperoleh melalui 

pengisian skala Likert oleh validator ahli untuk menilai berbagai aspek bahan ajar 

berbasis literasi berbantuan platform Lumi serta kelayakan bahan ajar untuk 

pembelajaran matematika SMP kelas VII semester 1. Pengumpulan data dilakukan 

melalui teknik wawancara, observasi, dan angket untuk menganalisis tanggapan 

validator, guru, dan siswa terhadap bahan ajar berbasis literasi matematis 

berbantuan platform Lumi. Angket disusun dalam bentuk rating scale dengan 

menggunakan skala Likert untuk memperoleh data kualitatif dan kuantitatif (Dewi 

& Al-washliyah, 2025). Analsis hasil validasi dilakukan dengan berpedoman pada 

skor penilaian tabel 1 (Dika et al., 2025). 

 
Tabel 1. Penilaian Validasi Materi dan Media 

Pilihan Skor Presentase Kriteria 

Sangat baik 5 81% −  100% Sangat valid 

Baik 4 60% −  80% Valid 

Cukup 3 41% −  60% Cukup valid 

Kurang 2 21% −  40% Kurang valid 

Sangat kurang 1 ≤ 20% Sangat kurang valid 

 

Uji praktikalitas dilakukan dengan cara uji coba pada guru dan siswa SMP kelas 

VII. Selanjutnya guru dan siswa diminta untuk meninjau dan mengisi lembar 
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angket untuk mengukur kepraktisan penggunaan media yang telah dikembangkan. 

Hasil uji praktikalitas dilakukan dengan berpedoman pada skor penilaian tabel 2 

(Dika et al., 2025). 

 
Tabel 2. Penilaian Kepraktisan Guru dan Siswa 

Pilihan Skor Presentase Kriteria 

Sangat baik 5 81% −  100% Sangat praktis 

Baik 4 60% −  80% Praktis 

Cukup 3 41% −  60% Cukup praktis 

Kurang 2 21% −  40% Kurang praktis 

Sangat kurang 1 ≤ 20% Sangat kurang praktis 

 

Selanjutnya, perhitungan hasil penilian dilakukan berdasarkan rumus yang sudah 

ditetapkan seperi dibawah ini : 

𝑁𝐴 =
𝑆

𝑆𝑀
× 100% 

Keterangan : 

NA : Nilai akhir 

S : Skor yang diperoleh 

SM : Skor maksimal 

 

Bahan ajar dikatakan valid apabila skor penilaian para ahli memenuhi kriteria 

penilaian yang telah ditetapkan dan memenuhi kategori valid hingga sangat valid, 

serta dinyatakan praktis apabila penilaian guru dan siswa menunjukkan 

kemudahan dan keterlibatan yang tinggi berdasarkan penilaian skala Likert yang 

sesuai pedoman validitas dan praktikalitas (Handayani & Sulaiman, 2021; Annisa 

& Darussyamsu, 2023). 

 

Hasil dan Pembahasan 

Tahap Analysis 

Tahapan ini merupakan lanagkah awal dalam penelitian yang bertujuan untuk 

menganalisis kebutuhan pengembangan media pembelajaran. Proses yang 

dilakukan pada tahap ini adalah analisis peserta didik dan analisis media. 

Penelitian ini menganalisis permasalahan dan karakteristik peserta didik yang akan 

menjadi sasaran pengguna bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan 

platform Lumi, serta menganalisis capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran 

yang akan dimuat dalam bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan 

platform Lumi pada pembelajaran kelas VII semester 1. 

 

Tahap Design 

Tahap desain merupakan tahap kedua dalam penelitian, yang berfokus pada 

perancangan bahan ajar berbasis literasi berbantuan platform Lumi. Pada tahap ini, 

peneliti merancang atau mendesain bahan ajar menggunakan canva dengan 
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mengumpulkan sumber dan informasi relavan terkait materi matematika SMP 

kelas VII semester 1 sebagai dasar pengembangan. 

 

 
Gambar 2. Cover Bahan Ajar 

 
Gambar 3. Materi Pembelajaran 

 

Tahap Development 

Tahap pengembangan merupakan tahap ketiga yang berfokus pada implementasi 

desain bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan platform Lumi. Pada 

tahap ini, peneliti mengembangkan materi yang mencakup pengantar, materi 

pembelajaran, latihan soal, kegiatan peserta didik, serta bahan pendukung seperti 

cerita, gambar, dan video yang dapat diakses oleh siswa secara mandiri tanpa 

batasan waktu dan tempat dengan tampilan visual yang nyaman. 
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Gambar 4. Pemahaman Literasi Matematis 

 
Gambar 5. Latihan Soal 

 

Tahap Implementation 

Tahap implementasi merupakan tahap keempat, dimana bahan ajar berbasis literasi 

matematis berbantuan platform Lumi yang telah divalidasi oleh para ahli 

diterapkan kepada siswa kelas VII untuk memperoleh data terkait kelayakan 

sebagai penunjang pembelajaran. 

 

Tahap Evaluation 

Pada tahap evaluasi sebagai langkah terakhir, dilakukan penilaian terhadap bahan 

ajar berbasis literasi matematis berbantuan platform Lumi untuk mengetahui 

kelayakan dan kebermanfaatan sebagai sumber pembelajaran tambahan, 

menggunakan angket validasi ahli serta respon guru dan siswa. 

 
Tabel 3. Hasil Evaluasi Validasi Ahli 

Aspek Validasi 

Materi 

Presentase Aspek Validasi  

Media 

Presentase 

Pendahuluan 88,57% Tampilan dan Desain Visual 100% 

Kelayakan Isi / Materi 95,83% Keterpaduan Multimedia 90% 

Kebahasaan 100% Kemenarikan, Interaktivitas, dan 

Navigasi 

100% 

Literasi Matematis 95% Kualitas Teknis dan Kinerja Media 100% 

Rata-rata Presentase 94,85% 

Sangat valid 

Rata-rata  

Presentase 

97,5% 

Sangat 

valid 
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Hasil evaluasi melihatkan bahwa validasi ahli materi dan ahli media mendapatkan 

rata-rata presentase 94,85% dan 97,5% dengan kategori sangat valid, sehingga 

bahan ajar berbasis literasi matematis berbantuan platform Lumi dinyatakan layak 

digunakan berdasarkan hasil validasi pada 28 oktober 2025, temuan ini sejalan 

dengan penelitian Penelitian Ayuningsih (2020) dan Ni Kadek Feby Priska 

Rismayani et al., (2024) yang menyatakan bahwa bahan ajar memenuhi kriteria 

validitas sehingga dapat digunakan sebagai alternatif untuk pembelajaran 

matematika. 

 
Tabel 4. Hasil Evaluasi Kepraktisan 

Aspek Kepraktisan 

Guru 

Presentase Aspek  

Kepraktisan  

Siswa 

Presentase 

Kelayakan Isi 80% Kemudahan Penggunaan 79,01% 

Penyajian 95% Tampilan dan Daya Tarik 78,70% 

Bahasa 100% Isi dan Kegiatan Belajar 76,54% 

Tampilan Media 

Lumi 

81,25% Interaktivitas dan Keterlibata Siswa 78,70% 

  Manfaat pembelajaran 82,71% 

Rata-rata  

Presentase 

89,06% 

Sangat praktis 

Rata-Rata 

Presentase 

79,13% 

Praktis 

 

Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa penilaian guru dan siswa masing-

masing memperoleh presentase sebesar 89,06% dan 79,13% dengan kategori sangat 

praktis dan praktis, sehingga bahan ajar berbasis literasi metematis berbantuan 

platform Lumi dinyatakan mudah digunakan dalam pembelajaran matematika 

pada 27 desember 2025, temuan ini sejalan dengan penelitian Halomoan Siregar 

(2023)  dan Darma et al., (2021) dengan menyatakan bahwa bahan ajar digital 

memenuhi kriteria kepraktisan berdasarkan respon guru dan siswa. 

 

Simpulan 

Penelitian ini menghasilkan bahan ajar digital berbasis literasi matematis 

berbantuan platform Lumi pada materi rasio untuk siswa SMP kelas VII dengan 

menggunakan model ADDIE. Hasil evaluasi validitas menunjukkan bahwa bahan 

ajar berada pada kategori sangat valid, dengan presentase penilaian ahli materi 

sebesar 94,85% dan ahli media 97,5%. Selain itu, hasil uji praktikalitas menunjukkan 

bahwa bahan ajar tergolong sangat praktis berdasarkan penilaian guru sebesar 

89,06% dan praktis berdasarkan respon siswa sebesar 79,13%. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa bahan ajar yang dikembangkan mudah digunakan, menarik, 

dan membantu proses pembelajaran sehingga layak dimanfaatkan sebagai sumber 

pendukung dalam pembelajaran matematika di SMP. 
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