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Abstrak
Keyakinan dan sikap guru terhadap teknologi menjadi profesionalisme guru
yang diamati pada penelitian ini. Pixton menjadi aplikasi yang digunakan dalam
pembuatan e-comic matematika. Penelitian ini merupakan penelitian survei
untuk melihat ketertarikan guru terhadap aplikasi pixton dalam pembuatan e-
comic matematika. Dua puluh guru matematika Sekolah Menengah Pertama
(SMA) dari 8 Sekolah berbeda dipilih sebagai subjek penelitian. Pada awal
penelitian guru diberikan pelatihan tentang bembuatan e-comic dengan aplikasi
Pixton. Pelatihan dilaksanakan selama empat hari. Saat pelatihan guru direkam,
diamati, dan diwawancarai. Diperoleh 97% keyakinan guru terhadap aspek
budaya teknologi dalam mebuat e-comic dan 92% kebermanfaatan e-comic bagi
siswa. Selain itu, 95% guru memberikan perhatian yang baik dan 92%
memberikan partisipasi yang baik selama pelatihan.
Kata Kunci: profesionalisme guru, keyakinan, sikap, teknologi, e-comic
matematika

Abstract
Teachers' beliefs and attitudes toward technology determine teacher
professionalism observed in this research. Pixton is an application used in
making mathematics e-comics. This research is survey research to see teachers'
interest in the Pixton application in making mathematics e-comics. Twenty
junior high school (SMA) mathematics teachers from eight different schools
were selected as research subjects. At the start of the research, teachers were
given training on making e-comics using the Pixton application. The training
was carried out for four days. During teacher training, teachers are recorded,
observed, and interviewed. It was found that 97% of teachers believed in the
cultural aspects of technology in making e-comics and 92% of the benefits of e-
comics for students. Apart from that, 95% of teachers provided good attention
and 92% provided good participation during the training.

Keywords: teacher professionalism, beliefs, attitudes, technology, e-comic
mathematics
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1. Pendahuluan
Saat ini teknologi menjadi alat yang dapat memfasilitasi pembelajaran
dan membantu siswa mengembangkan keterampilannya. Guru sudah
mulai mengintegrasikan teknologi pada pembelajaran (Admiraal et al.,
2017; Dong et al., 2020; Donnelly et al., 2011; Farjon et al., 2019;
Mukminin et al., 2019). Sebab guru percaya bahwa teknologi menjadikan
pembelajaran lebih efesien dan produktif (Admiraal et al., 2017; Chitnis,
2016; Mertala, 2019; Muralidharan et al., 2019; Tarhini et al., 2015;
Yilmaz, 2016). Kepercayaan guru terhadap teknologi menjadi salah satu
faktor penggunaan teknologi (Miranda & Russell, 2012; Ottenbreit-
Leftwich et al., 2010).

Selain itu, efektivitas pembelajaran di era digital ini juga dipengaruhi
oleh sikap guru terhadap teknologi. Sikap positif guru terhadap
teknologi menjadi penentu keberhasilan penerapan teknologi pada
pembelajaran (Huang & Liaw, 2005; Rosidin, 2019; van Braak et al.,
2004). Selain itu, Xu et al. (2022) juga menyatakan bahwa sikap guru
berdampak yang signifikan terhadap proses pembelajaran, kepribadian,
sikap, dan perilaku siswa (Blazar, 2018; Ulug et al., 2011).

Dengan demikian, guru harus memiliki keyakinan dan sikap yang positif
terhadap teknologi. Menurut Xu et al (2022) jika guru menunjukkan
keyakinan dan sikap yang negatif mengakibatkan rendahnya
kemampuan, sikap, dan prestasi belajar siswa (Aalderen-Smeets &
Molen, 2015; Osborne et al., 2003; Ualesi & Ward, 2018).

Selain itu masih ada guru yang menunjukkan keyakinan dan sikap
negatif terhadap teknologi. Guru tidak mendapatkan keuntungan jika
memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran (Ertmer et al., 2012;
Heitink et al., 2016). Keputusan guru menggunakan teknologi juga
berdasarkan apakah teknologi membantu atau sebaliknya menghalangi
tercapainya tujuan pedagogi yang dianggap penting (Mertala, 2019;
Ottenbreit-Leftwich et al., 2010).

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Canals & Al-
Rawashdeh (2019) dan Eickelmann & Vennemann (2017), para peneliti
menyelidiki hubungan antara keyakinan dan sikap guru terhadap
penggunaan teknologi dalam pembelajaran. Hasil penelitiannya dari tiga
negara (Republik Ceko, Jerman, dan Norwegia) mengelompokkan guru
menjadi lima kelompok, yaitu: ICT enthusiasts, partial ICT enthusiasts,
information focused teachers, partial doubters with some hope, and
doubters expressing rejection (Eickelmann & Vennemann, 2017).
Penelitian ini bertujuan untuk melihat ketertarikan guru terhadap
teknologi dalam pembuatan e-comic matematika.

2. Metode
Penelitian ini merupakan penelitian dengan metode survei. Pada
penelitian ini, tergabung dua puluh orang guru matematika dari 8
Sekolah Menengah Pertama (SMA) di Pasaman Sumatera Barat yang



Euclid, Vol. 10, No. 4, pp. 568

Euclid, p-ISSN 2355-1712, e-ISSN 2541-4453, Vol. 10, No. 4, pp. 566-574
©Lembaga Penelitian, Universitas Swadaya Gunung Jati

dipilih sebagai subjek pada penelitian. Rangkaian kegiatan pada
penelitian ini adalah guru melakukan pelatihan terkait penggunaan
aplikasi Pixton dalam pembuatan e-comic matematika kemudian
membuat e-comic matematikanya secara mandiri. Pelatihan ini
dilaksanakan selama empat hari.

Setelah pelatihan, guru mengisi angket dengan indikator mengukur
keyakinan dan sikap guru terhadap teknologi pada pelatihan aplikasi
pixton pembuatan e-comic matematika, kemudian dilanjutkan
wawancara degan tiga orang guru. Partisipasi dan perhatian guru yang
diukur pada penelitian ini. Instrumen pengumpulan data dapat dilihat
pada Tabel 1.

Tabel 1. Pengumpulan data
Aspek Penilaian Instrumen

Keyakinan Guru Angket dan wawancara
Sikap Guru Angket

Sumber: Harisman et al. (2022)

Selain itu, indikator untuk mengukur keyakinan guru terhadap teknologi
dapat dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2. Indikator angket keyakinan guru
No Aspek keyakinan guru
a Keyakinan guru tentang pembelajaran tentang keterlibatan teknologi

dalam pembelajaran matematika.
b Keyakinan guru terhadap siswa dalam pembelajaran tentang keterlibatan

teknologi dalam pengajaran matematika
c Keyakinan guru terhadap pengetahuan matematika untuk pembelajaran

tentang keterlibatan teknologi dalam pembelajaran matematika.
Sumber: Harisman et al. (2022)

Sementara itu, pernyataan yang ada pada angket yang mengukur sikap
guru terhadap teknologi dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Kegiatan Penelitian Pendahuluan
No Contoh Pernyataan dari Kuesioner Sikap
a Pelatihan menggunakan aplikasi pixton adalah hal baru bagi saya
b Saya sangat tertarik dengan aplikasi pixton setelah pemateri

menjelaskannya
c Saya hanya berbicara/chatting ketika pembicara menjelaskan materi

tentang aplikasi Pixton
d Saya sering bertanya kepada pembicara apakah saya tidak mengetahui

fitur tertentu dalam aplikasi pixton
e Saya tidak dapat mengikuti instruksi modul yang disediakan dalam

kegiatan ini
f Saya akan menggunakan aplikasi ini untuk membantu siswa saya

memecahkan masalah jika diperlukan.
Sumber: Subhan et al. (2020)

Analisis angket dilakukan dengan persentase sederhana yaitu skor total
dibagi skor maksimal dikalikan seratus persen. Selain angket, hasil
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penelitian diperoleh juga dari wawancara dengan guru. Contoh
pertanyaan pada pedoman wawancara dapat dilihat pada Tabel 4.

Tabel 4. Contoh Pertanyaan Wawancara
No Contoh Pertanyaan Dari Wawancara
a Menurut Anda, apakah budaya teknologi menjadi salah satu kompetensi

yang harus dimiliki guru saat ini?
b Menurut Anda, apakah budaya teknologi merupakan kebiasaan dalam

menyampaikan pesan, pendapat, dan membuat dokumentasi yang sangat
bermanfaat?

c Apakah menurut Anda budaya teknologi dalam pembuatan E-comics dapat
dilatih dan dikembangkan?

d Menurut Anda apakah bahan ajar berbasis TPACK menggunakan aplikasi
Pixton untuk membuat e-komik matematika merupakan salah satu
kompetensi yang harus dimiliki guru?

e Menurut Anda apakah e-comics dapat mengembangkan kemampuan
berpikir kritis dan sistematis siswa?

3. Hasil dan Pembahasan
Analisis angket dilakukan dengan persentase sederhana yaitu skor total
dibagi skor maksimal dikalikan seratus persen. Analisis hasil angket
keyakinan dan sikap guru terhadap teknologi dapat dilihat pada Tabel 5
dan Tabel 6.

Tabel 5. Analisis Hasil Angket Keyakinan Guru
No Pernyataan

Quisioner
Aspek Persentase total skor dibagi

dengan skor maksimum
1 Pernyataan 1 Budaya Teknologi

Menghasilkan E-Comic
99%

2 Pernyataan 2 Budaya Teknologi
Menghasilkan E-Comic

98%

3 Pernyataan 3 Budaya Teknologi
Menghasilkan E-Comic

96%

4 Pernyataan 4 Budaya Teknologi
Menghasilkan E-Comic

98%

5 Pernyataan 5 Budaya Teknologi
Menghasilkan E-Comic

92%

6 Pernyataan 6 Budaya Teknologi
Menghasilkan E-Comic

97%

7 Pernyataan 7 Manfaat E-Comic Bagi
Pelajar

96%

8 Pernyataan 8 Manfaat E-Comic Bagi
Pelajar

96%

9 Pernyataan 9 Manfaat E-Comic Bagi
Pelajar

97%

Berdasarkan Tabel 5 dapat disimpulkan persentase aspek budaya
teknologi dalam mebuat e-comic adalah 97% dan kebermanfaatan e-
comic bagi siswa adalah 92%. Dengan demikian, keyakinan guru
terhadap teknologi khususnya aplikasi pixton dalam pembuatan e-comic
matematika termasuk kategori tinggi.
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Tabel 6 Analisis Hasil Angket Sikap Guru
No Pernyataan

Quisioner
indikator Persentase total skor dibagi dengan skor

maksimum
1 Pernyataan 1 Perhatian 97%
2 Pernyataan 2 Perhatian 99%
3 Pernyataan 3 Perhatian 97%
4 Pernyataan 4 Perhatian 95%
5 Pernyataan 5 Perhatian 89%
6 Pernyataan 6 Partisipasi 83%
7 Pernyataan 7 Partisipasi 85%
8 Pernyataan 8 Perhatian 93%
9 Pernyataan 9 Partisipasi 92%
10 Pernyataan 10 Partisipasi 88%
11 Pernyataan 11 Partisipasi 96%
12 Pernyataan 12 Partisipasi 100%
13 Pernyataan 13 Perhatian 94%
14 Pernyataan 14 Perhatian 96%
15 Pernyataan 15 Partisipasi 95%
16 Pernyataan 16 Partisipasi 99%

Berdasarkan Tabel 6 dapat disimpulkan persentase indikator perhatian
adalah 95% dan indikator partisipasi adalah 92%. Dengan demikian,
perhatian dan partisipasi guru terhadapat teknologi dalam pelatihan
aplikasi pixton dalam pembuatan e-comic matematika termasuk kategori
tinggi.

Setelah pelatihan aplikasi pixton, wawancara dilakukan pada tiga orang
guru. Berikut tanggapan guru selama wawancara.

Peneliti : Apakah menurut Ibu budaya teknologi adalah salah satu
kompetensi yang harus dimiliki guru pada saat sekarang ini?

Guru : Menurut saya, karena sekarang kita berada pada zaman
digital, sanhat perlu sekali menguasai teknologi apalagi bagi
saya seorang guru dan juga harus mengaplikasikan
pembelajaran itu dengan beberapa aplikasi sebagai media
pembelajaran. Contohnya yang pernah saya gunakan adalah
canva, geogebra, kemudian kalkulator scientific.

Berdasarkan wawancara, guru yakin bahwa teknologi menjadi salah satu
kompetensi yang harus dimiliki guru. Guru yang lain juga memberikan
komentar tentang pelatihan. Berikut akan disajikan jawaban guru.

Peneliti : Apakah menurut Ibu budaya teknologi dalam membuat E-
comic dapat dilatih dan ditumbuhkembangkan?

Guru : Ya, setuju sekali. Seperti yang saya rasakan sendiri di
bimtek ini, awalnya hanya membuat sekedarnya saja. Tapi
setelah melihat teman-teman yang lain tampil dengan
karyanya, memunculkan ide-ide baru juga bagi saya.
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Berdasarkan hasil penelitian yang dikumpulkan melalui angket dan
wawancara diperoleh bahwa guru menunjukkan keyakinan dan sikap
yang baik terhadap teknologi dalam pembuatan e-comic matematika.
Fakta tersebut berkorelasi dengan pernyataan Reinhold bahwa 94%
guru menyatakan pentingnya bagi mereka menggunakan komputer
dalam pembelajaran matematika (Reinhold et al., 2021). Hatzigianni
juga menyatakan bahwa guru-guru anak usia dini kini menggunakan
teknologi setiap hari dan banyak di antara mereka yang terbuka
terhadap kemungkinan untuk menggunakannya bersama anak-anak
(Hatzigianni & Kalaitzidis, 2018). Dalam beberapa penelitian guru lebih
percaya diri dalam penggunaan teknologi secara pribadi dan lebih
terbuka terhadap perubahan (Kerckaert et al., 2015; Palaiologou, 2016).

Sikap guru prasekolah terhadap teknologi juga menjadi perhatian. Sebab,
mereka menjadi pemegang utama terhadap pembelajaran anak-anak
(Mccarrick & Li, 2007). Penggunaan teknologi oleh guru prasekolah
adalah untuk mempersiapkan rencana pembelajaran dan kegiatan
bermusik (Konca et al., 2016). Sikap guru ini mampu mempengaruhi dan
meningkatkan motivasi belajar anak-anak (Yurt & Cevher-Kalburan,
2011). Selain itu, penggunaan teknologi dalam pendidikan prasekolah
penting untuk perkembangan guru dan anak (Konca et al., 2016;
Plowman et al., 2011).

Berdasarkan penjabaran sebelumnya, dapat dipahami jika sikap guru
terhadap teknologi positif, maka guru dengan mudah menyesuaikan diri
menggunakan teknologi pada pembelajarannya (Ardıç, 2021). Penelitian
lain menyimpulkan bahwa sikap guru terhadap teknologi memiliki
pengaruh positif untuk meningkatkan kompetensi pengetahuan pedagogi
teknologi (Buabeng-Andoh, 2012; Celik & Yesilyurt, 2013; Varol, 2015;
Yulisman et al., 2019).

4. Simpulan
Penelitian ini memberikan informasi seberapa tertariknya guru terhadap
aplikasi pixton. Diawal, peneliti sedikit takut akan reaksi guru dengan
pelatihan ini. Kenyataannya, guru tertarik dengan pelatihan aplikasi
pixton untuk membuat e-comic matematika. Sebab, guru berbendapat
bahwa e-comic menjadi hal baru jika diintegrasikan dengan matematika.
Dilihat dari hasil karya guru, mereka mampu untuk mengeksplorasi
kreativitasnya melalui e-comic ini. Data yang diperoleh adalah 97%
keyakinan guru terhadap aspek budaya teknologi dalam mebuat e-comic
dan 92% kebermanfaatan e-comic bagi siswa. Selain itu, 95% guru
memberikan perhatian yang baik terhadap pelatihan dan 92%
memberikan partisipasi yang baik. Melalui waancara juga dilihat
keyakinan guru terhadap teknologi. Lanjutan dari penelitian ini adalah
melihat sikap, keyakinan, pedagogi, dan didaktik, serta refleksi guru
ketika pelatihan menggunakan aplikasi lain yang dapat membantu guru
pada pembelajaran.
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